HERAULT DYSSEE

HERAULT'DYSSEE EST UN JEU DE PLATEAU, PERMETTANT
D'EN APPRENDRE PLUS SUR LE DEPARTEMENT DE LHERAULT ET
SON BITTORAL EN DEAMBULANT DE CASE EN CASE.
BRRIVERIEZ-VOUS B CONNAITRE NOTRE TERRITOIRE ET A DEJOUER
LES PIEGES DES AMENAGEMENTS LITTORBUX 7

« UN PLATEAU DE JEU

B PIONS COQUILLAGES

- 1D&

1 BIMANT

10 IMAGES AMENAGEMENTS

50 CARTES CUGTURE

50 cARTES NATURE.

50 CARTES RISQUE

30 CARTES BORNES

1 CARTE EMPLACEMENT DES BORNES

MATERIELS DU JEU




HERAULT DYSSEE

REGLES DU JEU

SOVEZ GE PREMIER & FRANCHIR LBRRIVEE. POUR CE FAIRE :

DISTRIBUEZ UN PION & CHAQUE JOUEUR, TOUT LE MONDE SE PLACE SUR L CASE DEPART.
LANCEZ LE DE PUIS AVANCEZ BU NOMBRE INDIQUE.
PRENEZ UNE CARTE CORRESPONDANT A LA COUGEUR DE 6 CASE D'ARRIVEE. UN AUTRE JOUEUR
VOUS POSE LA QUESTION:
o b65 CARTES "CULTURE” ET "NATURE" SONT DES OEM.
= 5I CEST UNE BONNE REPONSE, ON GANCE GE DE AU TOUR D'APRES,
= 51 CEST UNE MAUVAISE REPONSE, ON RESTE SUR LA CASE JUSQU'A BVOIR UNE BONNE
REPONSE.

o LES CARTES "RISOUE” ENONCENT LES AMENAGEMENTS LITTORAUX. LISEZ DBNS EORDRE.

PLACEZ LAMENABEMENT LORSQUE NECESSAIRE (DES PHOTOS DAMENAGEMENTS SONT
FOURNIES).
LES CARTES "BORNE" PERMETTENT DE SITUER DES PHOTOS SUR LE TERRITOIRE. LE JOUEUR
DOIT SITUER LB PHOTO & GAIDE DE GAIMANT. REGARDER 6 REPONSE SUR LA CARTE AVEC
GES DIFFERENTS POINTS NUMEROTES INDIQUES

= 51 1L EST PROCHE (SCM DERREUR), BLORS T, POURRB LANCER LE DE BU TOUR

PROCHAIN.
= 51 L EST LOIN, I RESTE SUR kA CASE ET DEVRA REPIOCHER UNE BUTRE CARTE BU
TOUR SUIVANT

QUE LA CONQUETE
DU LITTORAL COMMENCE Il
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